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Положение 

 о  проведении интеллектуальной игры 

 «Радуга сказов  П. П. Бажова». 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет статус, цели и задачи конкурса    

«Радуга  сказов П. П. Бажова»  (далее Игра) и порядок его проведения. 

1.2.  Организатором и учредителем Игры  является Муниципальное 

автономное учреждение дополнительного образования Центр детского 

творчества пгт.  Верхние Серги (далее – Центр). 

1.3. Мероприятие проводится в рамках празднования дня рождения 

уральского писателя П. П, Бажова. 

2. Цели и задачи 

Цель: Способствовать расширению кругозора о литературе родного края 

через проведение игры по сказам П. П. Бажова. 

Задачи: 

 вовлечение  учащихся в эмоционально - творческую деятельность, 

связанную с прочитанными произведениями П. П. Бажова 

 развитие мышления, внимания и памяти; 

 содействие развитию навыков самостоятельной коллективной работы; 

 развитие  умения творческого применения знаний в новых ситуациях. 

 



3. Участники игры 

В игре принимают участие учащиеся объединений «Азбука моды» и 

«Мастерская подарка»  МАУДО ЦДТ пгт. Верхние Серги. 

4. Время проведения игры 

Мероприятие состоится  27 января 2022 года в 15-00  в  МАУДО ЦДТ пгт.  

Верхние Серги (кабинет №3) 

5. Условия и порядок проведения игры 

В игре принимают участие команды, в состав которых входит 8 человек. 

Команду возглавляет капитан, который представляет каждого участника 

своей команды в свободной  форме. 

Участникам необходимо пройти 5 раундов игры: 

 1 раунд «Серебряное копытце» 

 2 раунд «Огневушка - поскакушка» 

 3 раунд «Каменный цветок» 

 4 раунд «Синюшкин колодец» 

 5 раунд «Из какого сказа….» 

В каждом раунде команда набирает баллы, которые  по итогам всех игр  

суммируются,  и определяется победитель интеллектуальной  игры «Книга 

сказов» 

6. Состав жюри 

Жюри формируется из учащихся объединения «Школа ведущих» 

7. Награждение 

Команды награждаются дипломами и сладкими призами. 

 


