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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении военно - спортивной игры
«ОДИН ДЕНЬ В АРМИИ»

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Военно–спортивная игра «Один день в армии» проводится в рамках Года защитника Отечества, объявленного указом президента Российской Федерации от 16 января 2025 года, в рамках  праздника,  посвященного Дню Защитника Отечества и вывода Советских войск из Афганистана.
1. Учредителем военно–спортивной  игры «Один день в армии» является МАУДО  ЦДТ  пгт. Верхние Серги.
1. Организатором военно–спортивной игры «Один день в армии»  является МАУДО  ЦДТ  пгт. Верхние Серги.
Военно-спортивная игра проводится с целью  воспитания чувства любви к своей Отчизне, гордости и уважения к ее защитникам и расширения знаний и представлений детей о героических подвигах русской Армии и истории Отечества.
Задачи.
· Воспитание патриотизма, любви к Родине, уважения к Российской армии;
· Развитие мышления, воображения, ловкости;
· Установление дружеских отношений между детьми и взрослыми;
· Изучение исторического прошлого Российской Федерации.

УЧАСТНИКИ ВОЕННО–СПОРТИВНОЙ ИГРЫ 
Участие в игре принимают учащиеся  7-8 классов МКОУ СОШ №10, МКОУ ООШ №11. 	Для участия в игре формируются подразделения различных видов и родов войск, по выбору команд. Подразделение возглавляет командир. Каждое воинское подразделение должно иметь название, девиз  и единую форму одежды, согласно выбранным войскам.
	Основной состав команды 8 человек (4 мальчика, 4 девочки).  
МЕСТО И ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ
	Военно–спортивная игра «Один день в армии»  проводится  13 февраля 2025  года в Центре детского творчества  пгт. Верхние Серги. Начало игры в 15 – 00 часов.
СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ
В полном составе команды выходят на старт игры. Старт игры – торжественное построение,  сдача рапорта  (приложение 1), получение маршрутных листов, в которых указан порядок прохождения этапов игры. 
Время занятия на станции – 10 минут, переход на следующую станцию 1-2 минуты. 
1 этап  «Конкурс капитанов» 
- Военная викторина, которая предполагает краткие ответы на заданные  вопросы.
- «Командирская подготовка» (шуточное задание с произнесением скороговорок)
2 этап «На привале» (домашнее задание)
-  участниками команд может быть представлена песня, танец, инсценировка и т.д. Продолжительность исполнения не более 4-х минут.


3 этап  «Стенографисты»
Задание 1. Набрать предложенный текст  за определённое время. Участие принимают 4 человека (2 мальчика, 2 девочки)
Задание 2. Викторина «Сталинградская битва». Участие принимают 4 человека (2 мальчика, 2 девочки)
4 этап «Один за всех и все за одного» (полоса препятствий)
-  преодоление полосы  препятствий  на время. 
5 этап «Снайпер»
-  выполнение  заданий на меткость.
6 этап «Подъём»
- по команде «подъём»  участникам необходимо одеться. Задание выполняется на время.
7 этап «Полевая кухня»
- за определённое время составить и представить меню солдатского обеда. Почистить картофель.
8  этап «Минное поле» 
- каждому участнику команды необходимо «разминировать поле», принеся одну мину и не «подорваться». Фиксируется общее время  команды.
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ
По окончании игры капитаны сдают маршрутные листы в судейскую комиссию для подсчета баллов. 
Все участники игры «Один день в армии» награждаются грамотами и памятными сувенирами.
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Приложение 1.
Форма рапорта:
Капитан команды докладывает:
Товарищ руководитель игры. Команда______класса к игре «Один день в армии», посвящённой Году Защитника  готова.
Название: ___________
Наш девиз: __________
Капитан команды _______(Ф.И. ученика)



